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Le Nécromant

Tour 18
3020 TA

«Il'y eut un grondement et une grande confusion de bruits. Des flammes jaillirent et allérent [écher la volte.
Le vrombissement crit jusqu’a devenir un grand tumulte, et la Montagne trembla. Sam couru a Frodo, le
ramassa et le porta jusqu'a I'entrée. Et 1a, sur le seuil sombre de Sammath Naur, loin au-dessus des plaines
de Morodor, il fut saisit d'un tel étonnement et d’une telle terreur qu'il resta planté 1a, oubliant toute chose, et |l
regarda comme mué en statue de pierre.

Il eut une bréve vision d'un nuage tournoyant et, en son milieu, de tours et de remparts, hauts comme des
collines, fondés sur un puissant tréne de montagnes au-dessus de puits insondables ; des grandes cours et
des cachots, des prisons aveugles, escarpées comme des falaises, et des portes d'acier et de diamant
béantes ; puis tout passa. Les tours tombérent et les montagnes glissérent; les murs s'émietterent et
fondirent, s'écroulant avec fracas ; de vastes spires de fumée et des vapeurs jaillissantes monterent, toujours
plus haut jusqu'a ce qu'elles déferlent comme une vague irrésistible, dont la créte ondulante et impétueuse
S'abattit en écumant sur la terre. Et enfin, sur les mille intermédiaires, vint un bruit sourd qui s’éleva jusqu’a
devenir un fracas et un rugissement assourdissants ; la terre trembla, la plaine se souleva et craqua. Les
cieux éclatérent en tonnerre strié d'éclairs. Un torrent de pluie noire tomba en une cinglante flagellation. Et au
cceur de la tempéte, avec un cri qui percait tous autres sons, déchirant les nuages, jaillirent les Nazgdl, tels
des traits enflammés, comme, pris dans la ruine embrasée de la montagne et du ciel, ils craquetaient, se
desséchaient et s'éteignaient. »
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Résumé du tour

3020 : I'Anneau unique est détruit, c'est la chute de Sauron. Ses armées ont cependant le temps de porter un dernier coup aux
Easterlings, quirésistent toutefois tant bien que mal. Saruman de son c6té se positionne déja, harcéle les Nains et assiste au
débarquement haradrim dans les provinces sud du Gondor.

1. - Mouvements

Puissance Ordres Mouvements effectués
A Esg xxx A Esgaroth xxx
Easterlings ANCa-NRu A Northern caves xxx
ANRo - SRo A Northern Rhovanion détruite
A SRo - EBt A Southern Rhovanion — East Bight
APNo SASRo-EBt |APlains (North) S A Southern Rhovanion — East Bight
AEEa S SRo-AEBt |AEastern eaves S A Southern Rhovanion — East Bight
A Bro xxx A Brown lands xxx
A Emy S A Bro xxx A Emyn Muil S A Brown lands xxx
AEEm SAEmyxxx |AEastEmnetS A Emyn Muil xxx
AEntS ADrf-ANo A Entwash S A Druadan Forest — Anorien
A DrF - ANo A Druadan Forest Xxx
A SUd - Wol A South Undeep xxx
ONR -
Elfes
Gondor ONR
A/F SUN - Ene A/F Sundering seas — Enedwaith
Harad AJF Ast - Lef A/F Andrast - A Lefnui
A/F GGu - Ast A/F Great Gulf — Andrast
A/F BoB - Anf A/F Bay of Belfalas — Anfalas
A/F Lam S A/F BoB - | A/F Lamedon xxx
Anf
A/F Tol - GGu AJF Tolfalas — Great Gulf
A/F Bel - BoB AJF Belfalas - Bay of Belfalas
A/F DAm S A Lam A/F Dol Amroth S A Lamedon
A HRD - Har A Harad Road - Harad
A WKh xxx A West Khand xxx
A Ang -- Gun A Angmar — Gundabad
Nains A Eri -- Hol A Eriador xxx
A For -- Fra A Forochel xxx
A Iro xxx A Iron Hills xxx
A Gob xxx A Goblin Gate R Eriador
A Gre -- Nea A Grey Mountains — Northern Eaves
A Ere xxx A Erebor xxx
ONR -
Rohan
A FRi - Mou A Forest River - Mountains of Mirkwood
Saruman AJE Car - Gob AJ/E Carrock - Goblin Gate
ALng S AJE Car - Gob | A Langwell S A/E Carrock - Goblin Gate
A HPs - Hol A High Pass xxx
A SEa - SUd A Southern Eaves xxx
A PCe - Val A Parth Celebrant - Vales of Anduin
A Wol SAEdo-EEm | A Wold xxx
ALim S A Wol xxx A Limlight S A Wold xxx
A Wes S A Wol xxx A Westfold S A Wold xxx
A Min - Eri A Minhiriath - Eriador
A/F Lon - Sun A/F Lond Daer - Sundering Seas
A Agr S A Dru xxx A Angren S A Druwaith laur xxx
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ADrulLF A/F Druwaith laur xxx

A Pin-Lam A Pinnath Gelin xxx

W WMi — Nar Wizard Western Mirkwood - Narrows

D Dal - NRo Dragons Dale — Northern Rhovanion
Sauron AWoo S D Dal - NRo | AWoodland Realm S Dragons Dale — Northern Rhovanion

AFraH A Framsbrug xxx

AEMi-SRo A Eastern Mirkwood xxx

ASMiSAEBtH A Southern Mirkwood S A East Bight xxx

AEBtSAEMi-SRo |A EastBight Détruite

ARhu - NRu A Rhun - Northern Rhun

A Dag - Rhu A Dagorlad — Rhun

A Ano - DrF A Anorien xxx

N C A Ano - DrF Nazgll C A Anorien xxx

ALos SANItH A Lossarnach S A North Ithilien xxx

A Pel - Slt A Pelargir — South Ithilien

ANItH A North Ithilien xxx

NB : Les mouvements ordonnés ne mentionnent pas les mouvements cachés des unités ayant cette capacité (Saruman, Nazg(l).

2. - Alustements

Puissance | Gains et pertes d’arsenaux Créations et destructions d’armées
Easterlings |- Nru, - Rhu, - Wol -APNo, - ANCa

Elfes - -

Gondor - -

Haradrim - -

Nains - Gob, - Fra -AEri

Rohan - -

Saruman + Wol, + Gob, +Mou +ADun, + ANar, +Alse

Sauron + NRu, + Rhu, + Fra, - Mou + A CGo

NB : Les ajustements ne mentionnent pas les activations des armées en attente de Sauron (cf.régles, 7.8.2.vii)
NB : la chute de Sauron intervient apreés le tour d'ajustement (cf. regles 7.8.3.) D'ou la validité des gains et pertes d'arsenaux

résultant des mouvements des armées de Sauron, ainsi que de la création d’armées. Pour la méme raison la perte des arsenaux
d’Eriador, pour les Elfes et les Nains, ne sera prise en compte qu'en 3050.

3. — Possession des centres de ravitaillement

Puissance Centres de ravitaillement

Easterlings | SRo, Dor, EBt, EEa, Bro, Emy, SUd, Esg, DrF (9)

Elfes Eri (1)

Gondor MTi (1)

Harad Cit, FHa, NrH, HRd, Har, Kha, Cpo, Dam, Tol, Lam (10)

Nains Eri, Ere, Iro, Ang, Gun, Gre, Cdu (7)

Rohan Edo (1)

Saruman Ise, Dun, W, Lon, Nim, Ado, Dru, Lor, Mor, Val, Hel, WMi, Car, Pin, Goh, Wol, Mou (17)
Sauron DGu, MMo, BDu, CGo, NNu, Sit, SNu, GFi, Pel, Woo, NRu, Rhu, Fra (13)

4. — Points de victoire

Puissance PV
Easterlings 9
Elfes 1
Gondor 1
Harad 10
Nains 10
Rohan 1
Saruman 17
Sauron éliminé

5. — Prochain tour
TA 3035 — jeudi 21 avril au soir.
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