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Résumé du tour 
Avec la chute de Sauron commence le Quatrième Âge (QA).  
Saruman, qui disparaît de nouveau sous les sombres travées de la grande forêt, prend possession de Mirkwood alors que les 
combats qui opposent, au sud, ses armées aux troupes haradrim font rage. Le Rohan lance une dernière charge et suit le 
redéploiement des Easterlings vers l’est. Au nord, le conflit entre Easterlings et Nains semble reprendre. Ces derniers sont menacés 
par la présence de Saruman, mais se rapprochent de ce qui fut leur plus grand royaume sous la terre. La Moria redeviendra-t-elle 
Khazad Dum ? Trois armées de Sauron cèdent à la débandade, alors qu’une autre est bien instrumentalisée.  
 
1. - Mouvements 
 
Puissance  Ordres Mouvements effectués 
 
Easterlings 

 

A Esg - NCa 
A EBt S A EEa xxx 
A EEa S A EBt xxx 
A SUd S A Emy xxx 
A Emy - Bro 
A EEm - Emy 
A Bro - Dag 
A DrF - Ano 
A Ent S A Drf - Ano 

A Esgaroth xxx 
A East Bight S A Eastern Eaves xxx 
A Eastern Eaves S A East Bight xxx 
A South Undeep S A Emyn Muil xxx 
A Emyn Muil – Brown lands 
A Eastern Emnet – Emyn Muil 
A Brown lands – Dagorlad 
A Druadan Forest – Anorien 
A Entwash S A Druadan Forest – Anorien 

 
Elfes 

 

ONR -  

Gondor 

 

ONR -  

 
Harad 

 

A/F Ene - Lon  
A/F GGu - Sun  
A/F Ast S A/F Ggu – Sun 
A Lef - Dru  
A/F BoB – GGu 
A/F Lam - Pin  
A/F Anf S A/F Lam - Pin  
A/F DAm - DEr  
A WKh - Por  
A Har - SGo 

A/F Enedwaith xxx 
A/F Great Gulf – Sundering seas 
A/F Andrast S A/F Great gulf – Sundering seas 
A Lefnui R Adorn  
A/F Bay of Belfalas – Great Gulf 
A/F Lamedon – A Pinnath Gelin 
A/F Anfalas S A/F Lamedon – Pinnath Gelin 
A/F Dol Amroth – Dor-en-Ernil 
A West Khand – Poros 
A Harad – Southern Gondor 

 
Nains 

 

A Eri -- Hol 
A Gun -- Ang 
A For -- Fra 
A NEa S A For -- Fra 
A Iro -- NCa 
A Ere -- Dal 

A Eriador – Hollin 
A Gundabad – Angmar 
A Forodwaith xxx 
A Northern Eaves S A Forodwaith – Framsburg 
A Iron Hills xxx 
A Erebor - Dale 

 
Rohan 

 

A Edo - EEm A Edoras – Eastern Emnet 

 
Saruman 

 

A Eri - Fch 
A Gob xxx 
A Lng S A Fra xxx 
A Mou - EMi 
A Nar S A Mou - EMi 

A Eriador - Forochel 
A Goblin Gate xxx 
A Langwell S A Framsbourg xxx 
A Mountains of Mirkwood - Eastern Mirkwood 
A Narrows S A Mountains of Mirkwood - Eastern Mirkwood 



Un anneau pour les gouverner tous, un anneau pour les trouver, un anneau pour  

Un anneau pour les gouverner tous, un anneau pour les trouver, un anneau  

A HPs - OFo 
A Val – Smi 
A SEa S A Val - SMi 
A Wol - NUn 
A Lim - Wol 
A Wes S A Lim -  Wol 
A Ise - Gap 
A Dun – Gld 
A Pin – Lef 
A/F Dru S A Pin – Lef 
A Agr S A/F Dru xxx 
A/F Sun - Lon 

A High Pass - Old Ford  
A Vales of Anduin - Southern Mirkwood 
A Southern Eaves S A Vales of Anduin - Southern Mirkwood 
A Wold - Northern Undeep  
A Limlight - Wold  
A Westfold S A Limlight -  Wold  
A Isengard - Gap of Rohan  
A Dunland – Glanduin 
A Pinnath Gelin – Lefnui 
A/F Druwaith Iaur S A Pinnath Gelin – Lefnui 
A Angren S A/F Druwaith Iaur xxx 
A/F Sundering seas D 

 
Sauron 

 

Éliminé A Anorien D 
A Eastern Mirkwood D 
A Southern Mirkwood D 

NB : Les mouvements ordonnés ne mentionnent pas les mouvements cachés des unités ayant cette capacité (Saruman, Nazgûl). 
 
2. – Prochain tour 
QA 30 – vendredi 29 avril au soir. 


